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Instrukcja gry

Na planszy uktadamy kolorowe fragmenty muszli slimaka.

Gracze rzucajg kostka kolejno zgodnie z ruchem wskazéwek 0
zegara, zaczynajac od najmiodszego uczestnika. Zeby rozpoczaé \
gre nalezy wyrzuci¢ na kostce jedynke. Pierwsze dwie osoby, ktore
wyrzucg jedynke, otrzymuja odpowiednie czesci uktadanki.

W nastepnej kolejce powinna by¢ rzucona dwdjka itd.

W ten sposéb z planszy znikajg po kolei wszystkie puzzle.
Wygrywa ten kto zbierze najwiecej czesci uktadanki.

Udanej zabawy!
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Potrzebne:

- linijka

- kostka do gry

- nozyczki

- pisaki

- papier kolorowy

. drobne stodycze w nagrode

- papier techniczny 24 x 32 cm

Wykonanie:

1.
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Przygotowujemy jeden szablon $limaka na papierze technicznym, drugi szablon na biatym papierze
rysunkowym

. Kolorujemy pisakami szablon slimaka przygotowany na papierze technicznym
. Drugi szablon slimaka wycinany wzdtuz linii przerywanych

. Otrzymane elementy odrysowujemy na kartkach paperu o réznych kolorach

. Wycinamy kolorowe, odrysowane elementy

. Przygotowujemy drobne stodycze oraz kostke do gry

. Czytamy intrukcje umieszczong na obrazku

. Czas zaczac gre... Mitej zabawy!!!



