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diugost tekturki musi byé o ok Y cm diuzszaniz
szerokos¢ wieka




|2 Kktopierwszy pozbedzie sie
zakretek ze swojeqgo boiska
WYGRYWA!
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Potrzebne:

wieko od pudetka np. po butach
2 mocne gumki recepturki
16 plastikowych nakretek

o klej

e nozyczki

e pedzle

o farby

e pisaki

e tektura

Wykonanie:

1. Ztektury wytnij prostokat. Jego wysokos¢ powinna mie¢ okoto 10 cm, natomiast
dtugos¢ musi by¢ o ok. 4 cm dtuzsza niz szerokos¢ wieka.

2. Nadoleina goérze prostokata natnij otwdr o wymiarach ok. 5x3 cm (tak jak na
rysunku 1).

3. W potowie wieka natnij scianke (po jednej i po drugiej stronie tak samo) tak jak na
rysunku 2.

4. W naciecia wtdz przygotowang wczesniej bramke (tak jak na rysunku 3).

5. Na jednej z dwdch czesci boiska zréb dziurke na sciance kartonika. Dziurka ta
powinna znajdowac sie w potowie pola na wysokosci 5 mm od dna.

6. Czynnosc powtdrz z 4 stron.

7. Na jednejidrugiej czesci boiska przetdz gumki przez dziurki i zréb wezetek (tak jak na
rysunku 5).

8. Pomaluj boisko farbami.

9. Odrysuj 16 razy nakretke na tekturze.

10. Wytnij koteczka.

11. Ozddb 8 koéteczek tym samym wzorem.

12.

13.

Kolejng 6semke rowniez ozddb tym samym wzorem, ale odmiennym od
wczesniejszych kéteczek.
Koteczka przyklej za pomoca kleju do nakretek.

Zasady gry:

W grze biorg udziat dwie osoby. Kazdy gracz ma 8 zakretek, ktére uktada na swojej potowie
boiska. Nalezy za pomocg gumki, nakretki wprawié w ruch i przestrzeli¢ przez otwér na pole
przeciwnika. Ten kot pierwszy pozbedzie sie WSZYSTKICH zakretek ze swojej potowy
WYGRYWA!



